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OGOLNE
. Pojecie algorytmu i programu komputerowego

. Charakterystyka podstawowych struktur danych
. Sposoby kodowania liczb stato- i zmiennoprzecinkowych

. Roznice pomiedzy deterministyczng a deterministyczng maszyng Turinga
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5. Jezyki strukturalne a obiektowe
6. Instrukcje sterujace na przykladzie dowolnego jezyka programowania

7. Pojecie obiektu i klasy w programowaniu

8. Definicja konstruktora w jgzykach programowania

9. Idea wzorca architektonicznego warstwowego

10. Paradygmaty programowania

11. Porownanie grafiki rastrowej 1 wektorowe;j

12. Ocena ztozonosci algorytmow

13. Krétko scharakteryzowac kazdy z probleméw decyzyjnych (N, NP, NP-zupeine, NP-
twarde)

14. Modutowa architektura komputera wg koncepcji von Neumanna i harwardzkiej
15. Budowa i zasada dziatania procesora

16. Mechanizm przerwan w obstudze uktadow WE/WY

17. Filtracja i kompresja w cyfrowym przetwarzaniu sygnatow

18. Budowa jadra systemu operacyjnego

19. System plikow w systemach operacyjnych

20. Zwiazki miedzy tabelami w bazach danych — pojecie klucza

21. Charakterystyka baz niestrukturalnych.

22. Budowa lokalnej sieci komputerowej w standardzie Ethernet

23. Roznice pomigdzy modelami warstwowymi TCP/IP a ISO/OSI RM

24. Elementy i standardy bezprzewodowych sieci komputerowych

25. Cykl zycia oprogramowania na przyktadzie dowolnego modelu.

26. Jezyk UML w projektowaniu oprogramowania

27. Algorytmy symetryczne i asymetryczne w kryptografii

28. Roznice pomigdzy kryptologia a kryptoanaliza

29. Budowa i zastosowania sztucznych sieci neuronowych

30. Wykorzystanie licznikow/timeréw w systemach wbudowanych



SPECJALNOSCIOWE

GRAFIKA KOMPUTEROWA | TECHNIKI MULTIMEDIALNE
1. Jaka jest zalezno$¢ pomigdzy rozdzielczo$cig obrazu a jego wielkoscia

. Co to jest scena?

. Omowi¢ przynajmniej 4 formaty kompresji bezstratnej
. Omowi¢ najwazniejsze zastosowania histogramu.

. Narzedzie r6zdzka. Zasada dziatania 1 zastosowania.

. Co to jest system barw?

. Pojecie rzutu w geometrii 1 rysunku technicznym.

. Obszary zastosowan systemoéw CAD.

O 00 3 O »n b~ W DN

. Rola antyaliasingu w grafice komputerowe;j.
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. Zasada dziatania 1 zastosowanie masek przezroczystych/nieprzezroczystych.
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. Omowi¢ przynajmniej 4 formaty kompresji stratnej
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. Co to jest kompresja stratna? Obszary zastosowania i zasada dzialania.
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. Zastosowanie makr 1 skryptow w grafice komputerowe;j.
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. Czym jest DeepLearning? Omoéwi¢ w kontekscie technik multimedialnych.

[N
[Sa]

. Zastosowanie widoku UV w programach graficznych 3D.
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. Co to jest kompresja bezstratna? Obszary zastosowania i zasada dzialania.
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. Zastosowanie NURBS w grafice 3D.
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. Zastosowanie techniki mipmap.
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. Zastosowanie techniki bump mapping.
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. Zastosowanie modelu szkieletowego (kostnego) w grafice 3D.
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. Czym jest przestrzen barw CIEXYZ?
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. Omowi¢ réznice pomigdzy cieniowaniem Gourauda i cieniowaniem Phonga.
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. Zastosowanie wymiaru Z w multimediach

[\
N

. W jaki sposob wykorzystywany jest kanat alfa do uzyskania efektu przezroczystosci?
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. Czym sa i do czego wykorzystuje si¢ mipmapy?
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. Metody animacji grafiki.
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. Poréwnanie aproksymacji z interpolacja.
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. Czy jest balans bieli?

N
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. Na czym polegaja kolizje w grafice komputerowej. Przyktadowe zastosowanie.
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. Animacja poklatkowa - zastosowanie w grafice 3D.



SIECIOWE SYSTEMY INFORMATYCZNE
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Roéznice pomigdzy ramka, segmentem danych a pakietem.

Rola systemu operacyjnego w urzadzeniach sieciowych (najwazniejsza funkcjonalnosc).
Najwazniejsze cechy i opcje programu nmap

Najwazniejsze cechy modelu ISO OSI.

Co to jest serwer?

Scharakteryzowac przynamniej trzy protokoty warstwy transportowe;j

Co to jest ustuga serwerowa? Rodzaje ustug §wiadczonych przez serwery.

Roznice 1 podobienstwa transmisji multicast i broadcast.

R&zZnice pomigdzy protokotem HTTP a HTTPS.

. Wady 1 zalety sieci opartych o wldkna swiatlowodowe.

. Cechy sieci opartych o skretke (minimum kategorii Se).

. Wady 1 zalety sieci bezprzewodowych na przyktadzie pasma 2,4GHz, SGHz oraz 60GHz.
. Réznice pomiedzy przetacznikami zarzadzanymi warstwy drugiej i trzeciej.

. Cechy 1 zadania serwerow DHCP w sieci lokalne;.

. Istota stosowania VPN. Scharakteryzowa¢ przynajmniej dwa protokoly uzywane przez

VPN.

Roéznice pomigdzy protokotem IPv4 a IPv6.

Rola zarzadzania jakos$cig ustug (QoS) w dostepie do zasobow sieci rozleglej (WAN).
Rola posrednika sieciowego (proxy) w rownowazeniu ruchu sieciowego.

Omoéwic¢ sktadowe systemu okablowania strukturalnego.

Wady i zalety sieci bezprzewodowych opartych o pasmo 5 GHz.

Metody testow dziatania logicznej czeSci sieci komputerowej.

Zastosowanie urzadzen pomiarowych sieci przewodowe;.

Zastosowanie urzadzen pomiarowych sieci §wiatlowodowe;.

Wymieni¢ programy narzedziowe do testow aktywnych; omowi¢ jeden z nich.
Wymieni¢ programy narzgdziowe do testow pasywnych; omoéwic jeden z nich.
Najwazniejsze cechy i opcje programu Wireshark

Dziatanie protokotu Spanning Tree.

Cechy protokotu SNMP. Zastosowanie.

Cechy i zastosowanie VLAN.

Najwazniejsze fizyczne topologie sieci teleinformatycznych. Krotka charakterystyka

kazdej topologii.



PROGRAMOWANIE APLIKACJI INTERNETOWYCH
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Jakie strategie zarzadzania bazami danych nalezy stosowaé¢ w przypadku wdrozonych, lecz
ciggle rozwijanych projektow.

Czym s3: skalowanie pionowe i skalowanie poziome w odniesieniu do serweré6w baz
danych?

Jakimi rozwigzaniami charakteryzuja si¢ nierelacyjne serwery baz danych?

Jakimi rozwigzaniami charakteryzuja si¢ bazy danych zorientowane obiektowo?

Proszg wskaza¢ korzysci ze stosowania rozwigzan ORM w aplikacjach internetowych.
Prosze wskaza¢ najwazniejsze korzysci ptynace z tworzenia aplikacji HTML na urzadzenia
mobilne.

Prosz¢ wskaza¢ najwazniejsze problemy plynace z tworzenia aplikacji HTML na
urzadzenia mobilne.

Jakie rozwigzania - oprogramowania oraz sprzetu - stosowane w urzgdzeniach mobilnych
mozna wykorzystywac przy projektowaniu aplikacji internetowych.

Prosz¢ omowi¢ mozliwosci optymalizacji aplikacji HTML na urzadzenia mobilne.

Prosze wskaza¢ 1 oméwi¢ co najmniej jedng technologi¢ badz bibliotek¢ wspomagajaca
tworzenie aplikacji internetowych na urzadzenia mobilne.

Prosze wskaza¢ czym rozni si¢ strona internetowa od aplikacji webowe;.

Czym sg WebSockets? W jaki sposéb mozna je wykorzysta¢ w aplikacji webowej?

Prosze wskaza¢ najwazniejsze zalety tworzenia aplikacji webowych zamiast natywnych dla
konkretnego systemu operacyjnego.

Prosze wskazaé slabe 1 mocne strony zabezpieczen informacji wrazliwych w aplikacjach
webowych.

Prosze omowic¢ jeden z protokotow przesylania danych w aplikacjach webowych pomiedzy
serwerem i klientem.

Prosz¢ omoéwi¢ zastosowanie elementow Canvas w grafice HTML.

Prosze¢ omowi¢ zastosowanie WebGL w grafice HTML.

W jaki sposéb mozliwe jest obstuzenie plikoéw audio przez aplikacje internetowe?

W jaki sposdb mozliwe jest obstuzenie plikow wideo przez aplikacje internetowe?

Prosze¢ omoéwi¢ funkcjonowanie strumieniowania materialow multimedialnych w
aplikacjach internetowych.

W jaki sposdb mozna tworzy¢ aplikacje internetowe dziatajace takze offline?

W jaki sposob mozemy zapisywaé lokalnie dane wykorzystywane przez aplikacje

internetowe?
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Prosz¢ oméwi¢ mozliwosci tworzenia wielowatkowych aplikacji internetowych.
Czym charakteryzuja si¢ bezserwerowe aplikacje internetowe (serverless web

applications)?

Omowi¢ najwazniejsze architektury tworzenia aplikacji internetowych (np. MVC, Tier,
Razor).
Jakie rozwigzania umozliwiajg przegladanie stron WWW osobom stabowidzacym?

Jakie rozwigzania umozliwiajg przegladanie stron WWW osobom z daltonizmem?

W jaki sposéb mozliwe jest logowanie bezhastowe do aplikacji internetowych. Wskazaé
Czy omawiane rozwigzanie jest bezpieczne.

Jakie sa najwazniejsze rozwigzania pozwalajace na dostosowanie wyswietlania aplikacji
internetowej na roéznych urzadzeniach wyjsciowych (przyktadowo na duzych i matych
ekranach, na wydrukach)?

Czym sg aplikacje SPA (Single Page Application)?



