Zarządzenie nr 21
Dziekana Wydziału Studiów Strategicznych i Technicznych                                                         Akademii Handlowej Nauk Stosowanych w Radomiu
z dnia 1 października 2026 roku
w sprawie określenia zagadnień do egzaminu dyplomowego 
dla kierunku Informatyka studia pierwszego stopnia 



Na podstawie § 25 ust. 1 pkt. 2 Statutu Akademii Handlowej Nauk Stosowanych w Radomiu z dnia 19 grudnia 2024 roku zarządzam, co następuje:


§ 1

Studentów studiów pierwszego stopnia, tok studiów 2023-2027 kierunku Informatyka obowiązuje następująca liczba zagadnień podczas egzaminów dyplomowych:

- 40 zagadnień kierunkowych;
- 20 zagadnień  z wybranej specjalności.


§ 2

Zagadnienia są dostępne dla studentów i prowadzącego przegotowanie do egzaminu dyplomowego w systemie Wirtualny Dziekanat.


§ 3

Wykaz zagadnień stanowi załącznik do niniejszego zarządzenia.

§ 4

Zarządzenie wchodzi w życie z dniem podpisania.





 Dziekan Wydziału
Studiów Strategicznych i Technicznych


prof. AHNS dr Martyna Mostowska





Załącznik nr 1 do zarządzenia nr 21 Dziekana Wydziału Studiów Strategicznych i Technicznych Akademii Handlowej Nauk Stosowanych w Radomiu z dnia 1 października 2026 roku w sprawie określenia zagadnień do egzaminu dyplomowego dla kierunku Informatyka – studia pierwszego stopnia
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ZAGADNIENIA KIERUNKOWE
1. Algorytm i program komputerowy – pojęcia i charakterystyka. 
2. Podstawowe struktury danych – charakterystyka i zastosowanie. 
3. Chmura obliczeniowa – pojęcie i modele usług IaaS, PaaS, SaaS. 
4. Różnice pomiędzy deterministyczną a niedeterministyczną maszyną Turinga. 
5. Paradygmaty programowania – charakterystyka, różnice i przykłady zastosowań. 
6. Instrukcje sterujące w językach programowania – rodzaje i zastosowanie. 
7. Klasa abstrakcyjna a interfejs – różnice i zastosowanie. 
8. Konstruktor w językach programowania – definicja i zastosowanie. 
9. Warstwowa architektura oprogramowania – idea, budowa i zastosowanie. 
10. Paradygmaty programowania – porównanie, zalety, wady i przykłady zastosowań. 
11. Skalowanie grafiki rastrowej i wektorowej – wpływ na jakość obrazu. 
12. Złożoność obliczeniowa – czasowa i pamięciowa analiza algorytmów.
13. Problemy decyzyjne N, NP, NP-zupełne i NP-trudne – charakterystyka i zależności. 
14. Architektura komputera według koncepcji von Neumanna i architektury harwardzkiej – charakterystyka i różnice. 
15. Wielowarstwowa sztuczna sieć neuronowa – budowa i zasada działania. 
16. Wzorce projektowe – koncepcja, zastosowania oraz przesłanki ich stosowania i unikania.
17. Filtracja i kompresja w cyfrowym przetwarzaniu sygnałów – podstawy i zastosowania. 
18. Jądro systemu operacyjnego – budowa i podstawowe funkcje. 
19. Systemy plików w systemach operacyjnych – budowa, funkcje i zastosowanie. 
20. Bazy danych NoSQL – typy, zastosowania i ograniczenia.
21. Algorytmy wyboru wielokryterialnego – zalety, wady i zastosowania. 
22. Modele warstwowe TCP/IP i ISO/OSI – charakterystyka i różnice. 
23. Bezprzewodowe sieci komputerowe – elementy i standardy. 
24. Kryptografia praktyczna – zarządzanie kluczami, certyfikaty X.509, TLS oraz zastosowanie algorytmów symetrycznych i asymetrycznych.
25. UML w projektowaniu oprogramowania – zastosowanie i podstawowe elementy. 
26. Palety graficzne w obrazach cyfrowych – rodzaje i zastosowania.
27. Kryptologia a kryptoanaliza – pojęcia, zakres i różnice. 
28. Sztuczne sieci neuronowe – budowa, zasada działania i zastosowania. 
29. SLM (Small Language Models) – najważniejsze cechy i zastosowania.
30. Systemy składowania danych – rodzaje, cechy i zastosowania. 
31. Architektura ARM – najważniejsze cechy i zastosowania.
32. Bezpieczeństwo sieci SOHO – typowe zagrożenia i sposoby ich minimalizacji z wykorzystaniem podstawowych narzędzi sieciowych. 
33. Duże modele językowe (LLM) – zasada działania i podstawowe mechanizmy. 
34. Symulacja, emulacja, wirtualizacja i konteneryzacja – różnice i przykłady zastosowań.
35. Uczenie maszynowe z nauczycielem – charakterystyka, zasada działania i zastosowania. 
36. Uczenie maszynowe bez nauczyciela – charakterystyka, zasada działania i zastosowania. 
37. Segmentacja pamięci w systemach operacyjnych – zasada działania. 
38. Stronicowanie pamięci w systemach operacyjnych – zasada działania. 
39. Architektura procesora 8086 – podstawowe elementy i zasada działania.
40. Cykl życia oprogramowania na przykładzie dowolnego modelu.

ZAGADNIENIA SPECJALNOŚCIOWE
Specjalność PROGRAMOWANIE APLIKACJI INTERNETOWYCH
1. Strategie zarządzania bazami danych w rozwijanych projektach.
2. Skalowanie pionowe i poziome serwerów baz danych.
3. Nierelacyjne serwery baz danych – charakterystyka i rozwiązania.
4. Korzyści ze stosowania ORM w aplikacjach internetowych.
5. Problemy związane z tworzeniem aplikacji HTML na urządzenia mobilne.
6. Optymalizacja aplikacji HTML na urządzenia mobilne.
7. API REST w aplikacjach internetowych – istota i działanie.
8. WebSockets – działanie i zastosowanie w aplikacjach webowych.
9. Zalety aplikacji webowych w porównaniu z aplikacjami natywnymi.
10. Zabezpieczenia informacji wrażliwych w aplikacjach webowych.
11. Architektura klient–serwer w nowoczesnych aplikacjach webowych.
12. Strumieniowanie materiałów multimedialnych w aplikacjach internetowych.
13. Renderowanie po stronie serwera i klienta – różnice.
14. Lokalne przechowywanie danych wykorzystywanych przez aplikacje internetowe.
15. Aplikacje internetowe typu serverless – charakterystyka.
16. Architektury tworzenia aplikacji internetowych – MVC, Tier, Razor.
17. Dostępność stron WWW dla osób z różnymi ograniczeniami wzroku.
18. Cache w aplikacjach internetowych – działanie i znaczenie dla wydajności.
19. Dostosowanie aplikacji internetowych do różnych urządzeń i sposobów wyświetlania.
20. Formularze i walidacja danych w aplikacjach internetowych.
